Manual de INDALWIN 5.2 - Interior
El moddulo de Interior estda disefiado para realizar calculos de
instalaciones de iluminacion interior e industrial.

Nada mas iniciar la aplicacién, aparece el entorno de trabajo, en el
que se distinguen varios puntos:
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En la parte superior aparece el menu de la aplicacién.
Inmediatamente debajo aparecen algunas barras de herramientas
gue se irdn activando en funcién de la parte del programa en que nos
encontremos.

Finalmente, en la parte izquierda aparecen dos grupos importantes.
El primero, compuesto por tres ruletas, permite cambiar el punto de
vista de las representaciones tridimensionales de la instalacion. El
segundo grupo de botones permite activar/desactivar los resultados
en forma de tabla, 3D, grises e isolineas para todas las zonas de
estudio o solo para la zona principal en el caso de los botones
marcados con un asterisco.



Todas las barras de herramientas pueden arrastrase a otras partes de
la pantalla o incluso colocarse como ventanas flotantes. Al reiniciar la
aplicacién siempre vuelven a sus posiciones iniciales.

Para comenzar a trabajar se debe crear un proyecto o abrir uno
existente. Ambas acciones pueden realizarse desde el menu Ficheros
o con los dos iconos colocados inmediatamente debajo.

Crear un proyecto nuevo

Un proyecto en blanco puede ser creado seleccionando la opcién
Nuevo del menu Ficheros, pulsando el primer icono (una hoja en
blanco) o con la combinacidn de teclas Ctrl+N. De cualquiera de esas
formas aparece un nuevo proyecto y se arranca de forma automatica
el asistente.

Lejos Arriba

> - [B]X]

Cerca Abajo
lzqda. Dcha

Proyectao: |

Instalacidn: |

Fecha: 26/02/2006 « I

Autar; |

Cliente: |

Descripeion:

Fecha validez fotometrias: 02/02/2005

[
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Por defecto se crean dos pantallas: la descripcion del proyecto, visible
en la imagen anterior, y una vista de la instalacién, que aparece al
salir del asistente.

En el centro de la pantalla aparece el primer paso del asistente. Este
puede recorrerse adelante y atras indefinidamente, o abandonarlo en
cualguier momento. Si se recorre hasta el final, el resultado es un



proyecto completo y calculado sobre el que se podran realizar
posteriores modificaciones.

Lo primero es introducir los datos generales del proyecto, relativos a
la instalacién, cliente, autor, fecha de creacidon, etc. En la parte
inferior de esta ventana aparece la fecha en que se ha generado el
indice de luminarias activo y un link a la pagina Web de Indalux para
poder verificar si existe una versibn mas reciente. Es muy
conveniente verificar este aspecto con cierta frecuencia.

Una vez completada esta pantalla, se pasa al paso segundo mediante
el boton Adelante.

La siguiente pantalla permite e[egw
entre cuatro plantas tipo:

Rectangular, en L, en U y Poligonal.
En funcidn de la opcion seleccionada
variaran ligeramente las pantallas
siguientes, ajustdandose a las
caracteristicas de cada una de ellas.

En cualquier caso sera necesario
introducir las dimensiones
principales y, en el caso del
poligono, el nimero de lados, que
p@gge|ante| o4 saie | ggbe estar comprendido entre 3 vy

Una vez marcada la opcidon correcta, pulsando el boton Adelante la
pantalla siguiente aparecera en sustitucién de ésta.

Parametros de planta

Rejilla;

+++++

& - Luminarias »»
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Luminarias -
] Factores de reflexidn:

+ | 1 * Paredes; 0.5
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En este paso deberan introducirse las dimensiones de la planta, el
numero de puntos de la rejilla de calculo, los factores de reflexion de
las superficies y el nUmero de luminarias a instalar. En este punto
también debe seleccionarse el modelo de Iluminaria a usar (el
asistente permite un Unico modelo).

Si se intenta seguir adelante sin haber seleccionado luminaria o haber
calculado el niumero de éstas que se necesita, el asistente forzara a
entrar en ambas ventanas.

Seleccion de luminarias

Seleccion por;
fo Luminaria © Lémpara Fecha validez fotometrias:  02/02/2005
Lampara:
Lurninaria: | J
Tipe | e -
Marea | ----- ﬂ Marmero: Potencia MW
Seqmenta, | _____ j Mamero / Potencia; | ----- j | ----- j
Casquillo: | ..... ﬂ
fiama: | ----- ﬂ Temperatura: Reproduccion;
Colar; | ..... j | ..... ﬂ
seiie = = T
Flujo # Intenzidad: | ----- j | ..... ﬂ

Caracteristicas |

F. mantenimignto v flujo |

Imagen no disponible. Imagen no disponible.

annceIar| @.l’-‘«_','uda |

La pantalla de selecciéon de luminarias muestra también la fecha del
indice que se maneja. El proceso de eleccion puede hacerse a partir
de la luminaria o de la lampara, en funcién de la opcién que se
marque.

En el caso de Seleccion por Luminaria, debe irse concretando
mediante los desplegables de Marca, Segmento, Gama y Serie que
aparecen en pantalla.



Seleccion de luminarias

EEECIICE Seleccidn de luminarias

& Luminaria C Lampara
Seleccitn por = T
Seleccidn de luminarias
Luminaria: & Luminaria " Lampara
Nt ’—;| . Ssleceitn b Seleccién de luminarias
Luminaria & Luminaria © Lémpara
" q Seleccion por:
Segrents | [ || s @ Luvaia € Lampars Fecha:
Sluz 4
,‘ﬁ Lampa
Segrmento: | - - Heees Indali = Lurviraria: ®
Gama: T i
. Segmente: | Industrial ~ Matca Indaluz |
Serie El Meimer
. Segmente; | Industrial -
Sere: e
. m Casqui
i josar-Suspender r =
‘ S s s ko Gama Oriertable(Adosar-Suspender]
— OriertalefAdosar-Suspender Color
g [TT04<P - TCL - 36w [132.29] ~ i Setie -
T104<P - TCL - 40w [126.97) =
- 1104%P - TCL - 55w [126.99) _ T Fluio #
=] {10 - TS - 14w 1388 =0 R 8 &
407-FLM3 - TL - 36w/ [103 69 T104KP - TEL - 40w (12597 - o]
B51-FLMX - TL- 58 (10377 L e | e i TKE - - 250 (38,39 3 -
401-FLM - TL - 36 (103 6Y) — | [t [[13'22?%51 = =
E51-FLMX - TL - 58w [103.7%) ¥ 2o s E
Imagen no disponible. Imagen n SE B G B :Eggfé%u\xf[[;;;]] 4]
IKC - Se - 400w (102,69 v
Imagen no disponible. Imagen ng T T -

Dependiendo de las opciones elegidas en cada uno de los
desplegables, varia el contenido de los siguientes y la lista de
luminarias encontradas, que aparecen en la lista inferior.

Una vez que se considera suficientemente reducida la lista de
luminarias encontradas, marcando cada una de ellas puede verse una

foto de la luminaria y otra de la lampara, con objeto de facilitar la
seleccion.

Seleccion de luminarias

Seleccion por:
D Lotk  Lémpara Fecha walidez fotometrias:  02402/2005

Luminaria;

Tip: | e -
Marca: |Inda|u:-c j | J

Mimero; FPatencia [w];

Muimera / Potencia: | ----- j | ..... ﬂ
=l
Cazquillo: | ..... ﬂ

Temperatura: Reproduccidn:

Color: | e w| | - -
Serie: |Léser j | J | J

Fluja [kim]:  Intenzidad [ked):

Segmento: |Inc|ustria|

Gama: |Dlientable[.-’-‘-.closal-suspender] j

IZC-0 - Ht - 250 W [34.79] 4 Afiad
IZC-0 - Ht - 400w/ [34.7%

[ZC-4 - HE - 250 [54.39]

[ZC-4 - HE - 4004 [73.29] Q
2 Canit |

Caracteristicas

ne s P |f = F. rantenirnienta y fujo |
o SR s

x Cancelar ‘ lE}."—‘«_I,Iucla |




La descripcion de las luminarias encontradas se compone del nombre
de la luminaria (IZC-D), el tipo de lampara (Ht), la potencia (250 W)
y la apertura (94.79).

Una vez decidida cudl es la adecuada, mediante el botdén AAadir se
coloca en la lista derecha, correspondiente a los modelos usados.
Recuérdese que, si bien el asistente solo permite un modelo, fuera de
él no existe limite al nUmero de modelos que pueden usarse en un
mismo proyecto.

Marca:
Seleccion de lamparas
segmentc: Lurminaria: |
Gama: Tipo: Potencia: Cazquillo: R eproduccion
Sefie: Pos. Func. Apertura T.color (K] | Rep. color | Inten. [Ked) tensidad [ked):
P20 4500 65 0.000000 -
P20 4000 65 0.0a00a0
Uriversal 5200 95 0.0a00a0
[ZC-Dr - Ht - 25
[ZC-Dr - Ht - 408
4 ¥
[ZC-4 - HE - 40
x LCancelar @ Ayuda

Caracteristicas ‘

i L = F. mantenimiernta o flujo ‘
_& @ar =1 = o

En el caso de que existiese mas de una lampara para el modelo
elegido, aparecera un cuadro en el que se podra decidir cual de las
posibles se desea usar. Para ello bastara marcar una y pulsar OK.

f

Una vez que la luminaria aparece en la lista derecha, puede ser
borrada (botdn Borrar) o cambiada por una nueva seleccién (botdn
Cambiar). También pueden verse sus caracteristicas fotométricas o
editarse su factor de mantenimiento.

En el primer caso, en funcién del tipo de luminaria cambiara el
contenido de la ventana, pero, en cualquier caso, podra obtenerse
una copia impresa de la documentacidn completa, ver su esquema en
formato PDF, etc.



Caracteristicas de la luminaria

LUMINARIA : |

RENDIMIENTO TOTAL HEMISFERIO INFERIOR :

FLUIO C.LE. : 563 833 884 1000 8438

INDICE DEL LOCAL : pg0 D080 100 125 140 200 XS0 300 400 500
“WALORES DRR : 03y D46 054 061 0BG 075 D080 082 D&EF 000
CLASEC.LE. = 4 3 4 3 3 3 3 3 3 3
CLASEUTECTI-121: D85 D

PLANG C = 2P
PLAND C =
PLANG C =P

C=270

| ,L- Lurninaria |

kd atriz

En el segundo caso, aparecera un
didlogo con los factores de
mantenimiento de luminaria,
lampara y total, asi como el flujo
total.

El factor de mantenimiento total se
recalcula automaticamente como
producto de los anteriores. En caso
de modificarlo, se recalcula el de la
luminaria y, si es necesario, también
el de la ldampara.

Una vez concluido el proceso de seleccion de luminarias, pulsando OK

se regresa al asistente.

Factor de mantenimiento y flujo

Factar de mantenimiento:

Lurninaria
- |0E9134
Lampara:
Flujo lampara: 23 km

¥ 0K | X Cancelar | @.-’-‘«_l,luda |

El paso siguiente es el calculo del nimero de luminarias necesarias.



- Reila:
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Nivel medio 3] o
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M Nivel medio: 100 |ux Albura: 2.

—
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N flras I Adelante ﬁ Salir

Para ello es necesario indicar el nivel medio deseado y la altura del
local, dato que se trasladard a la instalaciéon, aunque puede ser
modificado en el paso siguiente. Pulsando el botdn Calcular aparece el
numero necesario. Estas seran distribuidas en disposicién cenital de
forma mas o menos proporcional a las dimensiones de la planta.

Parametros de planta

Reiilla;

ErRPR
i Luminarias Factores de reflexidn:

’_8 * Paredes: 0.5

= = 2 = = Techo: IT

Suelo: Iil:I2

—

=0 fhds I Adelante s Sali

Pulsando OK regresa al asistente y es el momento de pasar a la
cuarta ventana.



Parametros de alzado

I Adelarte A i

En ella aparece la altura de la instalacion, que coincide con el dato
introducido al calcular el nimero de luminarias, la distancia de
suspension de las luminarias y la altura del plano de trabajo.
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Ol d| = EIEIINALRN
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Cerca  Abajo

lzqda. Dcha

P 7 L = O L= = =77 o =1

ORIGEM ZONA DE ESTUDIO:

POSICION ¥ 0.00m Y. 0.00m

ILUMIMNANCIAS HORIZONTALES EMN SERVICIO:

MEDIA: Em = 296.47 lux

Fara chtener ayuda presions F1 ¥ 0,00 Yy 0,00 Z: 0,00 MM

Una vez introducidos los valores correctos, el siguiente paso es ya el
calculo de la instalacion creada. Este comienza de forma automatica



al pulsar en Adelante, cerrando el asistente y mostrando, ademas de
las ya mencionadas ventanas de descripcidn y vista tridimensional, la
matriz de iluminancias sobre el plano de trabajo.

Llegado este punto puede resultar interesante guardar el proyecto
antes de realizar mas modificaciones. Esto puede hacerse desde el
menu de Ficheros o con el tercer icono (disco).

Guardar, como

Guardar en; | |~ Ficheras ﬂ =5 Ef-
=] 200406210011.115 |24] pasilla. 115

@ arboles, 115 |ﬂ prueba 2,115

@ Bandera,IIS |ﬂ prueba, 115

|d] cesta 15 |z ruiz 115

@ cestas, II5 m textura, IIS

@ inkerior importacion 1,115

Maombre: [GETIE]
Tipa: |Ficherns wersidn & [F115) ﬂ Cancelar

El nombre que aparece por defecto es el que se introdujo como
nombre del proyecto en la primera pantalla del asistente.

Recuperar un proyecto guardado
Para leer un proyecto almacenado en disco, es posible hacerlo desde

el menu de Ficheros, con el segundo icono que aparece bao este
menu, o con la combinacion Ctrl+0.

Buscar en: | [ Ficheros ﬂ ¢ EXl-
|=) z00408210011.,115 [ Maral, 15

|ﬂ arboles, 115 |ﬂ pasilla, 115

@ Bandera, IS |ﬂ prueba 2,115

@ cesta, IS |ﬂ prueba, I15

@ cestas, 115 |ﬂ ruiz, 115

@ inkerior importacion 1,115 |ﬂ textura, II5

Hambre:; |Manual.|l5
Tipa: |Fichems version B [%115) j Cancelar
Proyects: |Manual Yersion:  5.21
Inztalacion: |F'rn_l,lectu:| de ejemplo

Descripcidn:  |Provecto tipo para ilustra el manual de la aplicacidn




Por defecto aparecen todos los ficheros de Indalwin Interior versién
5, aunque es posible seleccionar los de la versién 4 o todos los
ficheros.

Ademas, al marcar cada uno de ellos aparecen los datos relativos a
Proyecto, Instalacidon y Descripcion, asi como, en la parte derecha la
version interna del fichero.

Si el proyecto abierto ha sido creado por un usuario con un nivel
superior al actual, el fichero sera abierto en modo de solo lectura. De
igual forma, si de trata de un archivo finalizado, también sera abierto
en modo de solo lectura.

En cualquier otro caso, el proyecto sera abierto, apareciendo
inmediatamente las ventanas de descripcidn y vista en perspectiva.

Edicion manual de un proyecto

Tanto si se trata de un fichero leido desde disco, creado con el
asistente o sin introducir datos por haberlo abandonado de forma
prematura, es posible modificar todos y cada uno de los parametros
del proyecto para poder realizar calculos.

4 INDALWIN 5.2 - INTERIOR - Manual.ll5 El menu General, permite editar los
Ficheros Bep==l8 Luminarias Geometria  Zonas Ukl prInCIPaIeS parametros de la
| g= Datos del provecta. .. ? k‘_? \ |nSta|aC|On.
Geametria del local. .. 4|_|_|
Le . .7
cke | Aluradellocal.. La primera opcidn se corresponde
Factores de reflexicn. .. . A
con la primera fase del asistente.
Ciudad. ..
Yentanas... ,
Obietos. . La segunda, Geometria del local...
Cerca |  Arboles y sefos... permite, mediante un entorno de
lagda  Doha disefio, semejante a uno de los mas

difundidos programas de CAD, definir la planta de la instalacién.

En este entorno aparece, ademas de la planta, la ubicacién de cada
una de las Iluminarias existentes en el proyecto. Cualquier
modificacién realizada desde aqui debe ser validada mediante la
opciéon Guardar del mend Proyecto, o bien descartada mediante
Descartar, del mismo menu.



INDALWIN 5.2 - INTERIOR - [Manual. ll5 - Disefio]

CEX

kel ialE A A= A B P = R sl P P [o] e ke)
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mFichems Proyecto Editar Wer Formato Dibujo  Herramientas  Ayuda -8 x
D[] =0 &)@ 2|~ | [sE EYRYEYEE
Lejos  Awba |¥ OF Planta | ﬂ N ®.|®.|@.|€L|®‘S\| ’@@I i X
~ ~
ol
gl
Cerca Abajo
lzgda. [icha. 7
|
|
<]
9
7
£
jazs
=
v
< [
91,282 : 5,457

La tercera opcién del menu, Altura del local... permite indicar la

altura del techo de la instalacion.

La cuarta, Factores de reflexién... abre un didlogo en el que marcar el
color, factor de reflexion, e incluso material, de cada una de las

superficies de la instalacion.

Definician, de materiales

b4 aterial:

Objeto / Superficie:

|Definid0 por LEUano

Techo Definida par usuanio

Pared 1 Ladiilo

Pared 2 Cemento

Pared 3 Harmigdn

Pared 4
tadera oscura
ErmTEraE
B FTRERF NN
ERNEFEENN
ENEEEEN
EEEEEEN
EE NN

rrrrrrr
rrrrrrr

T—

¥ Ok | X Cancelar ‘ (2) Apuda |

Colores perzonalizados:

-

Kl

STHEHENET

17

%]

b atiz: lﬁ

Sat| O

Rojo: ’ﬁ
Yerde: ’E
Azul ’ﬁ

Color|S dlido Lo Iﬁ

Brillo »» | Textura »» |

Agregar a los colores personalizados |




Seleccionando la superficie en la lista izquierda, ésta aparece
marcada en el esquema inferior. Asi, los cambios referentes al color,
material, o incluso acabado y textura, serdan referidos a esta
superficie. Una vez asignados valores a todas las superficies basta
pulsar OK para salir.

Las restantes opciones del menu General tienen sentido Unicamente
en el caso de realizar calculos de Radiosidad (solo disponibles en
Nivel 3).

posibilidad de indicar la latitud y
longitud del lugar donde se ubica | Fa&
la instalacion, o bien seleccionarla | gy feiaoomo

de la lista de ciudades disponible. LT Focha
Ademas, se puede indicar la Grados | @ N ves | B
orientacion respecto al norte, la - i B
V4 3 o (E=8
fecha y hora, asi como las Mingos: | 33 €3 e T3
condiciones del cielo en el caso N =
de realizar calculos de luz solar. Gods | E C | [ sl
’ Mubozo  Soleado
. . . ’ i - 43 * o
Un azimut de 90° indicard que el linutes: £ 0 —
Norte se encuentra a la derecha - s R Leno
de la pantalla. En cambio, si el ] L

azimut es de 09, el Norte estara

en la parte superior de la Ciudades:

pantalla. AFGANISTAN HERAT ~
AFGANISTAN KaBLL
. ., , AFRICA, EANGLI
Esta orientacion es ademas ALEMANIA HAMBURG
visible en la vista de planta de la | |shzows T 3

instalacién, pues aparece una
pequefia brdjula en la esquina /0K | X concear | @ apua |

superior izquierda.

Ventanas... abre un didlogo en el que es posible colocar puertas y
ventanas en las distintas paredes y claraboyas en el caso del techo.
Para ello basta seleccionar la superficie elegida y, en la parte
derecha, apareceran la lista de las ventanas definidas para ella.



Edicion de ventanas f'5__<|
Objeta / Superficie: + Afadi

Suelo Pozicidn 0 m = v z
Pared 1 Poszicidn " 0m L & H:
Pared 2 ] _ g
Pared 3 Longitud : 0 m ~ = & Carsbops
Pared 4 ]
Longitud " I—U m
Coer(RGB): | 0 | @

Pozicion ¥ | Pozicidny | Pozicion £ | Longitud ¥ | Longitud™ | Longitud 2

|

¢ OK x Cancelar @ Ayuda

Con Objetos... es posible anadir a la planta objetos 3DS predefinidos
y esferas y conos. A todos ellos se les debe asignar un tamafo vy, si
se desea, una textura.

Objetos

5 | Esfera Cono |

Centra: Radio inferior: Radio superior: | Afadi
® 5 m LR 0.25 m ¥ 0 m

v g - v [0 m ¥ 0m == Borrar
Z 0
" Albura 25 m

Giro:

®o | o v | 0 z. [ o

Color (RGE): | 192 | 192 | 192 W Colores »»
Textura: | @ b3

Modelo Pozicion® | Pogiciony | Altura ¢ OK
B.00 [.00

i

x Cancelar

&)

Aunda

En el caso de los conos, por ejemplo, es necesario definir la posicidén
del centro de la base, los radios de las caras superior e inferior (lo
gue permite definirlo de seccidn circular o eliptica y de forma tronco-
conica o cilindrica), la altura y los posibles giros en torno a los ejes.



En la lista inferior aparecen el total de objetos creados para el
proyecto.

Si bien los objetos son visibles al menos en volumen en la
perspectiva de la instalacion, no se usan en el calculo por puntos,
solo en la radiosidad.

La ultima opcién que afecta a la

¥ Arboles y setos ] geometria de la instalacion a
efectos de los calculos de
Arbol lSetD ] . . 4
radiosidad es la de Arboles y
X: Im v Om &b 0 m setos... que permite crear
Tamat , vegetacion para los exteriores
arnaho tronca . ,
 Delgads & Medio C Grueso del recinto de calculo.
Tamafio copa: Al igual que los objetos, los
" Delgads Media £ Giuesa arboles y setos solo influyen en

los calculos de radiosidad.

% honco: o % % hoja: o x

o ptac | |

Tipo Puosicidn ¥ | Posicidn " | Fin X Fin*'

# OK & Cancelar | 2} dyuda |

La opcion Luminarias del mend principal se corresponde con la
seleccion de luminarias del asistente, ya comentada anteriormente.

El siguiente menu, Geometria, engloba las opciones relativas a la
distribucién espacial de las luminarias.

Es posible crear grupos de PFHNRTERINTG G SRR
I uminarias q ue pU ed an ser Ficheros General  Luminatias NEERNEREN Zonas  Utilidades

orientadas y colocadas como una | n(glul= Disposiciér...
Unica entidad. A esta _ _ {  Edicidn...
combinacién se le denomina | ‘g ke hlamero de juminarias...
Cesta, y puede ser creada vy E E Cestas. .
editada con la ultima opcion de

este menu.

A cada cesta es necesario darle un nombre, que deberia ser distinto
para cada una con objeto de poder distinguirlas. Al escribir el



identificador en la casilla superior se activa de forma automatica el
boton de AAadir, de la misma forma que lo hacen los de Borrar y
Editar al marcar una cesta de la lista inferior.

Edicion de cestas | |

%]

Mombre: |'3“u|:lcl 1

== Borrar

=2 Editar »>

i

Maombre:
Grupo 1

v OK

M2 luminarias:
1]

x LCancelar ‘ @A_I,Juda |

En esta lista aparecen los nombres de las cestas creadas y el numero
de luminarias que contienen, que se actualiza automaticamente.

Una vez creada la cesta, es necesario editarla para colocar las
luminarias que la forman. Para ello, se debe seleccionar en la lista

inferior y pulsar el botén Editar.

Edician de cestas [‘S__<|
=
Cesta: Grupo 1 = Afiadi
M odelo: [ZC-A - 1 = HE - 250w A
Fozicidn v onentacian relativas a las de colocacian de la cesta . h_
Poszicidn: Orientacidn: Apuntamiento:
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Esto abre un nuevo didlogo donde se deben definir las luminarias de
la cesta, indicando sus posiciones respecto a las de la misma. Es



decir, una luminaria colocada en 0, 0, O estaria en el centro de la
cesta y no en el origen de coordenadas.
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Al seleccionar una luminaria de la lista inferior, sus datos aparecen en
las casillas de arriba. Si es necesario realizar alguna modificacion,
basta seleccionar una nueva luminaria después de hacer los cambios.
Estos pasaran automaticamente a reflejarse en la luminaria editada.

Segun se va modificando la cjisposicién, puede verse el resultado en
la ventana superior derecha. Esta puede ampliarse o reducirse con los
botones que tiene justo encima. También es posible cambiar la
orientacion pinchando con el raton y arrastrando, para girar, o
pulsando la tecla Ctrl y haciendo la misma operacion, para desplazar.

Una vez concluido el proceso, se sale con OK, lo que actualiza el
numero de luminarias en la lista de cestas.

Hasta el momento se han definido los datos generales del proyecto,
asi como la planta a iluminar, y las luminarias que se van a utilizar. El
siguiente paso es definir la disposicion geométrica de las luminarias
en la instalacion. Para ello se selecciona la opcion Disposicion... del
menu principal Geometria. En el desplegable Luminaria, estan todas
las luminarias seleccionadas y las cestas creadas en el punto anterior.
Para cada una de ellas se puede generar una o varias disposiciones,
pulsando el botdn AAadir en el momento que sean correctos los
datos.
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Si se desea modificar una disposiciéon, debe marcarse en la lista
inferior, de forma que sus datos pasen a las casillas superiores. Una
vez realizados los cambios, debe ser afiadida y eliminada la antigua.

Si se marca la casilla Disposicion irregular, no se calculan de forma
automatica el inicio y los incrementos para el nimero de luminarias
seleccionado y deben ser introducidos manualmente. En el caso
regular, debe tenerse en cuenta que este calculo se hace para las
dimensiones maximas de la planta. Dependiendo de la forma de ésta
y del tamano de las luminarias, puede que alguna de ellas quede
fuera del recinto a iluminar y sera eliminada automaticamente.

Una vez generada la disposicion es posible editar cada una de las
luminarias de la planta independientemente del resto eligiendo la
opcién Editar... del mena principal Geometria. También se puede
afadir o borrar puntos de luz individuales mediante el uso de los
botones AAadir y Borrar.

Para modificar una luminaria basta marcarla en la lista inferior y sus
datos apareceran en las casillas superiores, salvo que esa luminaria
forme parte de una cesta, en cuyo caso seran los datos de ésta los
gue aparezcan.

Una vez realizadas las modificaciones, basta marcar otra luminaria de
la lista para que se actualicen los cambios.
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En el caso de borrar una luminaria perteneciente a una cesta, se

eliminaran todas las que compongan la mencionada cesta.

Los ayuntamientos también pueden ser modificados desde la planta
de la instalacion. Para ello, estando activa la vista de la instalacion,

debe seleccionarse la opcion Planta del menu Ver.

EE Manual.ll5 - Esquema




Si la localizacién de los apuntamientos no es correcta, se debe pulsar
el botdn izquierdo del ratdon sobre el apuntamiento de una luminaria
(se debe comprobar que no esta seleccionado el icono de marcar
zona de la Barra de Herramientas) y moverlo hacia la posicion
deseada sin soltar el boton. Cuando los apuntamientos estén situados
sobre la zona, se debera dejar de presionar el botdn izquierdo del
ratén.

Realizados estos pasos, se esta en disposicién de elegir las zonas de
calculo que se deseen.

Para seleccionar la zona de calculo debe estar activa y en vista de
planta la ventana del esquema de la instalacién. A continuacion se
debe elegir la opcién Marcar Horizontal o Marcar Vertical del menu
principal Zonas o bien pulsar los iconos correspondientes de la Barra
de Herramientas, segun el tipo de zona de estudio deseado. Otra
forma seleccionar la zona de estudio es presionar el boton derecho
del ratdn sobre la ventana de la Planta y seleccionar la opcion del
menu flotante. A continuacidon se debe marcar la zona deseada,
pulsando el botén izquierdo del ratdn en una de las esquinas de la
zona deseada y arrastrandolo hasta la esquina opuesta donde se
soltara el botdn izquierdo del raton.

= Manual.ll5 - Esquema E”E|gl
=
50.00 m
. i
i !
v Horizontal
" " " : : wertical 7
S B Seleccionar, ..
v Planta
. . - - #lzado -
; Lateral
0.00 m
l l v Luminarias
0.00 m 25,00 m 50.9(0 m v fApuntamientos 100.00 m
Zanas
v Malla de alambre

L 11 Ay

cGIIEGREEERNUTRIREGIGHE

= 3
{rizdldn = -/

Copiar




La zona marcada aparecera con un marco punteado si es horizontal o
como una linea si es vertical y podra alterarse su tamafio colocando
el ratdon sobre uno de los cuadros que aparecen en su borde vy,
pulsando el botén izquierdo de éste y sin soltarlo, arrastrando la zona
hasta que adquiera el tamafio deseado.

La posicibn y extension de la zona creada se ajustara
automaticamente teniendo en cuenta que no puede superar las
dimensiones maximas de la planta.

A continuacién se deberad pulsar la opcién Seleccionar del menu
principal Zonas, para introducir los datos de la zona de calculo. Otra
forma entrar en este menu es presionar el botén derecho del ratdn
sobre la ventana de la Planta y seleccionar la opcién Seleccionar del
menu flotante. Si se desea tener un nombre de cada zona de calculo,
puede escribirse en el desplegable Zona.
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Si se desea realizar mas zonas de calculo, se puede repetir esta
operacion tantas veces como se desee.

Los campos bajo el cuadro reticula se refieren a los puntos de calculo
dentro de la zona. Estos se repartiran uniformemente, dejando hasta
los limites de la zona las distancias que se indiquen en las casillas X e
Y.



El botdn de borrar permite eliminar zonas de las creadas hasta el
momento y que pueden ser seleccionadas mediante el desplegable de
la parte superior, salvo las correspondientes a las superficies, que son
creadas automaticamente por la apliacion. Anadir crea una nueva
zona con los datos introducidos en los campos. Si se ha accedido a
esta pantalla con la opcién Seleccionar los campos habran aparecido
con los valores de la zona marcada sobre la planta y no sera
necesario pulsar el botén Afadir, bastard con cerrar la ventana
mediante el botéon OK. Cancelar descarta todas las modificaciones
que se hayan realizado.

Pulsando en Defecto se restablecen los valores de reticula vy
observador a los valores preestablecidos por la CIE, segun las
dimensiones de la zona creada.

Definidos todos los parametros, se definen las opciones de calculo,
marcando las casillas correspondientes a los resultados que se desea
obtener.

Si no se marca la casilla de
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continuacion, para cada una de las
zonas de estudio definidas, se calcula
X concela | Danda || 3 juz directa y la reflexion de cada

una de las superficies.

Para realizar el cdlculo, se selecciona la opcion Calcular del Menu
principal de Utilidades o bien se pulsa el icono de la Barra de
Herramientas disefiado para tal efecto. En la pantalla se mostraran
las ventanas correspondientes a las seleccionadas en el menu de
Opciones de calculo.... Si se modifica algun parametro, las ventanas
de resultado desapareceran, debiendo recalcular el proyecto para que
vuelva a abrirse.



